Jiiri Giimnaasium Ainekava
Oppekava Tehnoloogiadpetus

Inglise keele klass
Spordi- ja muusikaklass
Uldklass

Tehnoloogiadpetus

8.klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane
e vidrtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas
e omandab globaalse vaate, analiiiisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi
e omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest
e oskab seostada inimest ja teda limbritsevat ning analiilisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale
e lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel
e arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi

e valdab otsingujulgust, ettevatlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning todtahet

e omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, to6vahendeid ja
tootlemisviise

e suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel

e jirgib toOprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kditumisnorme

e [dhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimotetest

e tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul

Oppeaine kirjeldus

IIT kooliaste: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapdevaelus, disain ja joonestamine, materjalid
ja nende to6tlemine); kodundus (korraldatakse Opperiihmade vahetusena). Oppetundides
16imib ainedpetaja Oppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitoo, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta voi Opitut jirgmises kooliastmes
stigavamalt kisitleda.

Oppeaine osade jérjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostdds kisitdd ja
kodunduse Opetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitdd ja kodunduse
ning tehnoloogiadpetuse dpperiihmi.

Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pooratakse olulist rdhku dpilaste mdtestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrodomuga kogeda valitud toote
loomist.
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Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid,
sh iilesande vOi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t60 enesehindamist ja
esitlemist.

Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud viljundid dppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii
tekib Opilasel terviklik moistmine iilesandest voi tootest. Oluline on, et Opilane mdistaks
tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda dpilasepérase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu
toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse
Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.
Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tddalaseid
kéitumis- ja vadrtushoiakuid.

Taotluseks on keskkonnasiéstlikkuse ja kohalike traditsioonide vddrtustamine ning eetiliste
toekspidamiste omandamine.

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades

e ldhtutakse Oppekava alusvdirtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega

e taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodut6ode maht) on mdoddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jitab Opilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda

e vodimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
riihmatdod), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks

e kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni

e rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja —vahendeid

e laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid,
nditused, ettevotted jne

e kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivOpet: loov mdttetegevus, arutelud,
diskussioonid, rollimidngud, véitlused, projektope, katsetused, dpimapi ja uurimistoo
koostamine, praktilised ja uurimist6dd, internetipdhised keskkonnad jne

e otsustab ainedpetaja Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad
kirjeldused sisalduvad kooli ainekavas

e on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile

e libitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele Opilastele

e arvestatakse, et sOltuvalt Opilaste varasematest kogemustest ning {iilesande/toote
eriparast muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rohuasetused

e arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega
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tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral késitletakse rohkem aega tunnist
teooriakiisimusi ja materjalide to6tlemise votteid

ptihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega vms, suurem
osa ajast praktilisele toole

peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tdoohutusalane instrueerimine ning
ohutute t0ovotete demonstreerimine

on kodused iilesanded, arvestades Oppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe
hankimise ja selle analiilisimisega ning toote disainiga

on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike tootraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet
kaunistades jne) ning niiiidisaegsel tehnoloogial

on olulised projektipdhised Oppetdovormid (sh OJppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, iihistoo ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koostd0)

on t00 organiseerimisel tdhtis Opetajate koostdo koolis

Opilased planeerivad ise oma td, jagavad riihmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad toovahendid ning sobiva to6tlusviisi. Loputdo
tulemusena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja Opilase
eneschinnang toole.

Fiiiisiline opikeskkond

e Tehnoloogiadpetuse, késitdo ja kodunduse tundide 14biviimiseks jaotuvad dpilased
klassis kahte riihma soolisust arvestamata.
e Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus
o on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele tdddele, statsionaarseid
toopinke (nt puurpink) on vihemalt {iks Opperithma kohta
o on elektrilised kdsitdoriistad kaks komplekti Gpperiihma kohta
o on ruumid riietamiseks ja kdtepesuks, dOpetajatodks, materjalide ja praktiliste
toode hoidmiseks
o on individuaalsed kaitsevahendid igale dpilasele ja dpetajale
o on ventilatsioon
o ruumid ja dppetarbed, sealhulgas tooriistad vastavad tervisekaitse, tddohutuse
ja ergonoomia nduetele
e Kool véimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid
Hindamine

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka pilase
eneschinnang. Opiiilesande tditmisel hinnatakse

planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vOi kavandi rakendamise
vOimalust, materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
todjoonise tehnilist korrektsust jms)

valikute (idee, tooOtlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdohjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust
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e valmistamise kulgu (koostodoskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja todvahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi
ja nende rakendamise oskust, tddohutuse jargimist jms)

e Opilase arengut (edasipiitidlikkust, vaimset ja fiiiisilist arengut)

e 00 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist véirtust, t60 Oigeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh tliksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise

oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja opilase hoiakuid

(piitidlikkust,

suhtumist Oppetodsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, Opperuumide

kodukorra tiitmist, todkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusmiangude, projektitoode jms

poOhjal.
Oppesisu ja opitulemused

Oppesisu, praktilised t66d ja IKT

Opitulemused
Opilane ...

Tooohutusndouded tootlemises, ohutud | e teab ja jargib dppetddkoja sisekorra eeskirju
toovotted. e teab tuleohutuse eeskirju
° Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed | ® tunneb ohutusndudeid masinté6tamisel
ja negatiivsed mojud. e tunneb ohutusnoudeid tooriistadega
° Ressursside sadstlik tarbimine. | tddtamisel
Toomaailm ja t60 planeerimine. Tooraine ja | ® tunneb ohutusndudeid elektriliste
tootmine. tooriistade korral
° Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.
Tehnoloogia igapievaelus ° kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse
° Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed | moju loodusele ning keskkonnale;
ja negatiivsed mojud. Eetilised | @ moistab iseenda osaluse olulisust

toekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
° Ressursside sééstlik tarbimine.
° To6maailm ja t66 planeerimine.
° Tooraine ja tootmine.
° Tehnoloogilise
tulevikuperspektiivid.

maailma

tehnoloogilistes protsessides ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;

° kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,

° teab nende seadmete  ildist
toOpohimdtet ning ohutut kisitsemist;

° teab ja tunneb tooriistu;

° teadvustab ressursside piiratud hulka
ning tarbib  ressursse  sddstvalt ja
jatkusuutlikult;

° oskab oma tegevust planeerida ja teab
oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

° teadvustab tehnoloogia ja
vastastikust moju.

inimese
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Disain ja joonestamine ° planeerib iilesande ja disainib toote
e Leiutamine ja uuenduslikkus. ning esitleb seda;
® Tehnilist taipu arendavate jale oskab  kasutada  laserldikuspingi
probleemiilesannete lahendamine. vOimalusi;
e Viimistlemine ja pinnakatted. ° lahendab probleemiilesandeid;
e Toodete disainimine. ° teab ja kasutab toodete erinevaid
® Joonise vormistamine ja esitlemine. viimistluse voimalusi;
e Skeemid. ° teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
e [eppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel. | kasutusvdimalusi;
o Ristldiked ja 1diked. ° arvestab ergonoomia ja ornamentika
e Tarbija digused ja kohustused. pohireegleid ning oskab neid t60s
e Kokkuhoiuvoimalused. rakendada;
) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja
ehitusjoonist;
° joonestab joukohast tehnilist joonist,

vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Materjalid ja nende tootlemine

e Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe
hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist.

e Tanapievased materjalide tootlemise viisid.

e Kisi- ja elektrilised tooriistad.

e Masinad ja mehhanismid.

e Arvuti ja materjalide todtlemise iihildamise
voimalused

e Optimaalse to6tlusviisi valimine.

e Toodete liitevdoimaluste kasutamine.

o Niilidisaegsed  vdimalused  materjalide
tootlemisel ja  detailide {ihendamisel
tooteks.

e Tervisekaitse- ja todohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.

e lciab teavet materjalide, nende omaduste ja

tootlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast  teavet  kirjandusest  ning
internetist;

e analiilisib materjalide omadusi, tootlemise
viise ning kasutamise vOimalusi, slinteesib
uusi teadmisi;

® kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid,

e valib sobivaima to6tlusviisi;

e tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

e valmistab omaniolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liitevoimalusi;

e kujundab vilja oma positiivsed
vadrtushinnangud ja kolbelised
tooharjumused;

e tcadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid
ning toovahendeid.

L6iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
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rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiilisile lisanduvad nédgemise, kompimise ja
katsetamise vOimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.

Lébiva teema ,,Tervis ja ohutus* kdsitlemise raames tutvutakse dokumendis ,,Hddaolukorra
lahendamise plaan Jiiri Giimnaasiumis® dpilasele vajalike pdhimdtetega.

Uldpiidevus Oppetegevus

Suhtluspddevus Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus ning
(sh voorkeeltepadevus) tdieneb tema tehnoloogiasdonavara. Oma t60d esitledes ja valikuid
pohjendades  saadakse  esinemiskogemusi ning  areneb
viljendusoskus. Tooiilesannete ning projektide tarvis materjali ja
teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vodrkeelte
omandamisele.

Matemaatikapadevus Tehnoloogiaainetes kasutab Opilane oma t66s loogilist motlemist
ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on
praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajérgi) margatakse kohe,
analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik pidevus | Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses,
kisitoos ja kodunduses puutub Opilane otseselt kokku mitmete
keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa
inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt td6tades Opitakse
teisi arvestama, kditumisreegleid jérgima ning oma arvamusi
kaitsma.

Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise
pOhjustega aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipadevus Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub
Opilastele loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse
hindama uudseid ja isikupédraseid lahendusi ning mirkama
esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning

kultuuritaustaga.
Tervise ja kehakultuuri | Praktilistes {ilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
padevus ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja

sportliku eluviisi vairtustamine.




